


VR
 Simulation

FEM
&

Analysis

OHPASS

InRoads

Civil 3D

12d Model
CAD

DWG DXF
IFC
Shape
LandXML

Measured
Data

Dynamics LogAnalysis

3DS

UC-1 

3DS

LuxRender

UC-1 
2D CAD

3DCAD Studio®
3D CAD

Allplan
土木建筑 3D CAD

Design
BIM  CIM  CAD

GIS
地理空 信息

APS-Mark

3ds Max

UC-1
2D CAD

OpenStreet
Map

SfM

Micro Simulation

OpenDRIVE
道路

FBX
COLLADA

HMD

HILS

3D投影制

模型 VR

Robotics

MR / AR

OpenRoads
土木建 工具

点云建模
3D点云 · 形状管理

Open
MicroSim

Rhinoceros
3D CAD

Open
MicroSim

IFC
DWG
DXF

3dcad

Plugin

Plugin

Analysis
Result

Mindwave

SDK

UAV
Drone

RoboCar
Lily Car

Suite
Chidori 引

®

FLT

PLATEAU
属性信息

CityGML
fbx, obj

OpenFlight
Real Time3D

国土交通
 数据平台

3DS
FBX

Legion
　　

VISSIM

S-PARAMICS

AIMSUN

TRACKS
交通分析

SIDRA
交叉口分析

OSCADY PRO
信号分析

Design Builder

Engineer's Studio®

R

UC-1 

Tsunami

洪水泛 分析

EXODUS

Metaverse

FORUM8 
Virtual Platform System

Shade3D
( 3D 建模 )

3D VR Solutions
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CG・建模

地震模

/

UAV

土木

建筑

交通模/十字路口改良

防灾・

VVUAVUAVUAV

IT

<医 /制造/ >

估

土木 系列

3D 示3D配筋、干3D配筋CAD

UC－1Engineer’s 
Suite

Suite

UC－1系列 土木 D/3DCAD

     

BIM/CIM 

SUITE 
CHIDORI引擎®

Metaverse

Junctions/TRANSYT交通分析

Open
StreetMap

量支援・点云数据 用

®

®

橋脚 1.pfi
鉄筋モデル .ifc
計算帳票 .ppf
点検報告書 .pdf

FEM分析系列

岩土FEM分析系列
合地形数据的岩土分析

FEMLEEG
合有限要素法分析

／ ／
泥石流分析

支持BIM/CIM的三 建筑土木CAD

PLATEAU
（CityGML・FBX格式）

F8VPSF8VPS
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UC-win/Road
Configuration

道路生成・
交通流生成

（ ） 人造灯光: 

Civil 3D／InRoads／12D Model／OHPASS
交通 用 件　　　　　　　　　　　TRACKS／OSCADY／TRANSYT

Micro Simulation Player／S-Paramics／VISSIM／Aimsun

LandXML 
IFC/DWG/DXF

交差点３DS模型

IFC/DWG/DXF

道路土工

交通流内部生成

Vir tua l  rea l i t y  des ign s tudioVVii rr ttuuaall  rreeal i t y  ddeess iigggggggggggnn s tudiooVVii rr ttuuaall rreeal i t y ddeess iiggggggggggnn s tudiioo

Road DB

Road DB

DXF／SIMA／LandXML
Shape／OHPASS／IFC
12d Ascii file format

CAD数据

UC-win/RoadDWG

・ 。
・全世界的「CGIAR-CSI SRTM 90m Database」
  
・STRM
・BlueMarbleNextGeneration

・
・

支持世界范 的地形

MAIN FUNCTION
UC-win/Road Ver.17

・3DCAD
・Shade3D
・Allplan

3D参数化工具

概略
・
・
・IFC
・LandXML
・Shapefile
・UAV 插件
・12d Model 插件

・UC-1
・
・IFC数据
・LandXML
・DWG插件

IFC插件

点云插件

UC-1系列

Allplan

LandXML插件

PLATEAU
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・
・
・3DCAD Studio®

IFC模型 

PovRay 
3DS模型 

3Ｄ模型工具

Shade3D

EXODUS／xpswmm

IFC模型 
DWG/DXF模型

DWG/DXF/FBX

UC-1

®

3DCAD Studio®
VR→DWG

3D座

空·云·地形

效果・ 整

太 位置

性能 照明

火与烟

天气·特殊气候

3D ，MD3·FBX人物模型: 

Traffic Generators（交通流生成）／Flow（交通流）利用
类型比率和 交通流量 置生成交通流并控制
撞的交通流模

完成

A B

Start End

操作流程

B 地点 B

・
・
 + 信息
 + 声音、效果音

・
・
 + 信息
 + 声音、效果音

可表示 道路 生障碍的交通模

交通流内部生成

・交通AP的数据 接
・OSCADY PRO
・TRANSYT
・Aimsun
・VISSIM
・S-PARAMICS
・TRACKS
・SIDRA

履
・ 

・ 
・ 2002年度
   

3D配筋CAD

UAV插件

施工
・
・
・UAV插件

・
・Engineer’s Studio®
・
・EXODUS 插件
・xpswmm 插件

・
・4D
・
・

・
・Shade3D

FEM分析

4D

造价

CG 染

・海 插件
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1.Undo・Redo功能

NEW FUNCTION
UC-win/Road Ver.17 新功能

Vir tua l  rea l i t y  des ign s tudioVVii rr ttuuaall  rreeal i t y  ddeess iigggggggggggggnn s tudiooVVii rr ttuuaall rreeal i t y ddeess iiggggggggggggnn s tudiioo

Ver.17

     

CityGML 数据 出功能
放数据 化工作

UC-win/Road的都市模型数据
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LKA功能

3.

添加了在平面 窗口上交 任意道路的起点和 点的功能。例如、
如果 建了道路路 、然后注意到 行道的方向反 了、并且想要
其 行更正、 此方法非常有用。 去、需要 除 方式并在相

反方向上添加IP点。此外、当此功能 用于已 建道路附属物、隧道和
梁的道路 、它的作用是保持位置 系。道路附件的位置以及路

中隧道段、 梁段等的位置会根据原始端点 行更新、以便外 不会
生 化。

LKA功能示例

Python API
【概述】

【 】

【COM】

【 】

（
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·因对应64bit可以完全活用PC资源。
·可在长距离道路，也可以设置细致的网格。
·可以配置大量模型。在都市空间也能顺畅的显示各个建模形成
的大楼。
·处理高画质的材质
·分析结果的长时间可视化

·标准搭载50米网格（标高）（认证号码：2000年总使、第173
号）。支持5m网格（标高）

·标准搭载新西兰50m网格标高
·获得全世界「CGIAR-CSI SRTM 90m Database」使用许可，标
准搭载中国与澳大利亚的地形。
·SRTM（90m网格）、ASTER（30m网格）
·BlueMarbleNextGeneration（500网格）（对应海底地图）
·指定分辨率形成高精度地形
·对应超过100km的大规模地形的生成

对应海底地图

未施行挖方/填方处理

对应地形的上升下降、整平。处理道路生成的填方挖方、
对应地形匹配处理。

地形命令平整处理

从GPS当中获取的点列自动计算
道路IP点的曲线参数

可导入OpenStreetMap和地理院地图信息

可导入最新版数据、通过适用标高在地图上导入正确的地形

支持河川的平面线形和纵断线形的设置

NEW

在道路平面图对选择范围内
的对象物，可以批量移动。

对应VR空间内曲面
视频显示。

在曲面生成动画

环岛型，L字型等交叉口生成功能的扩展。对应复杂的平面交
叉，道路标识的3DS格式输出和编辑。交叉口内对行驶追加改
良，可在替换后的交叉点模型上行驶。

支持测量中心线，构造物中心线，缓和曲线·纵断曲线、斜面、分
岔器等描绘。对应横跨多条接续轨道的直通行驶。
缓和曲线：回旋线、三次抛物线、正弦半波长曲线
纵断曲线：二次抛物线、圆曲线

半自动制作交叉口路面材质的功能。
减少了交叉口材质制作业务量。

在指定的地形范围内批量生成
树木模型。也可以批量删除。

支持设置左右方各段填挖方的边坡幅度、角度和材质，并且支持
台阶的圆滑处理。

可表现火灾、篝火、温泉、烟囱
等。对应通路（隧道）上烟雾的
设置。

MD3特征人物，3D模型、FBX场
景模型的表示中采用LOD功能。

支持CIM的突破性功能
·导入：道路横断面、3D模型
·导出：模型、线形、地形、整体

对应3D空间内3D文字模型的
生成和配置。

横断面编辑中可对应各组成部
分指定透过率。透光板等透明
等、半透明消音壁、高栏等等
的显示也可以简单生成。

可以制作任意形状的建筑物模型。可形
成四角形、圆形、任意形状，还可以设
置前后、左右、高度等参数。对应昼夜
的壁面材质。

支持对应各种模型的FBX文件。可
读取动画、透明材质、照明效果、
SketchUp等Collada文件。

通过输入参数制作标识、台阶、自动扶梯、栅栏。对于台阶可自定
义设置纵深、高度、台阶数、材质等。

计划·设计、交通模拟、驾驶模拟、

车辆研究开发等、UC-win/Road拥有各种功能

重点介绍其中的主要功能

可定义任意区域，且对定义的区域进行计算和操作。

森林/树木的生成 街区/建筑物/面积计算

土方量计算功能使用了
在程序中创建的道路和
地形的三维形状，计算
道路土方量的近似值。
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将读取VISSIM交通流量分析的结果可视化。 通过聚光灯、车头灯功能可以进行夜间模拟、照明模拟。信号
灯、建筑物的窗户、车灯等

通过鼠标可以在行驶中改变行驶速度。

通过三维空间上配置带宽度的飞行路线，可以设置多数步行者
·设置出发地点和目的地点步行者的数量
·追加路径的种类（车站、楼梯、自动扶梯）
·支持链接（电梯、会合点）接续
·支持步行者档案
·支持搜索最短路径

步行者的回避行动

设置路径

可以根据车辆设置车头灯。包含刹车灯、方向灯、双闪灯、尾灯、
小灯，10个扩充车灯的呈现，同时也对应重型机械等特殊车灯。

重机等
特殊的灯光表现

默认搭载中国、日本、新西兰、韩国的交通规则、并可自由追加其
他国家的新规则。

从道路平面线形的编辑画面或主菜单，定义连接移动节点和移动
节点的虚拟的管道，设置交通的移动。

行驶道路、开始位置、其他行驶车辆后面跟随形式（列车等）、声
音设置、通过动作控制点设置控制匝道等。

VISSIM、S-PARAMICS等各种交通分析软件生成的交通流和自
身车辆行驶轨迹上的干扰确认（200m以内）。跟随自身车辆行
驶的干扰车辆会自动减速。

自车：减速
（模拟车辆）

后车：减速

后车：减速

明确区分了移动模式与单纯的视点操作，对应了移动模式中的视
点操作。

追踪照相机

移动模式
自由移动

行驶、飞行、驾驶移动
步行
追踪

可行的视点操作
旋转、前后移动、左右上下移动、
自由飞行、卫星移动、跳跃
旋转、对象物为中心旋转、卫星移动
旋转、跳跃
对象物为中心旋转、卫星移动

自动切换昼夜材质模仿灯光效果。车辆模型进入隧道时可切换
为该模型夜间的材质。

通过Vehicle Editor插件可在
3D模型上指定前轮和后轮。

可以在人行道、边坡、道路以外的地形上自由越野的功能。

·行驶车辆分组化
·分组设置路径概率
·交叉口内设置动作控制点、滞留车辆数
·交通流的速度控制、消失生成
·场景功能（各种事件的发生）
·交通状态保存（交通抓拍功能的场景、脚本、景况控制）
·场景扩张
可动态指定行驶速度、车道、限速允许范围等。可对前方车辆追
加各种命令（交通流、微观模拟播放的车辆）

驾驶车辆

交通状态记录
文件

对应在球体内侧对天空进行渲染的天幕功能。

1个景况中可以保存多项环境设置，点击一次即可执行情景功能。

湖沼波反射、根据时间自动生成天空模样。
提高影子渲染功能及品质。

支持利用视差输出复数画面的偏向方式，在1个画面左右映像交
互显示的主动方式。也支持宽屏画面的显示。

可设置隧道空间内照明的颜色
和强度。效果可应用在驶入隧
道内的交通车辆，道路的附属
物。

真实表现雨、雪、风等天气气象。支持在可指定范围的雾、雷、水
溅、车辆雨刷器（可以把挡风玻璃为轴运动）。

路面反射 积水

雨纹 全反射

雷

雨刷雪

水溅

雨刷（巴士·大型卡车）

UpGrade

风 NEW

支持基于车辆性能的交通模拟。对应各种交通规则、信号控制、
车道控制，并可实现车头灯，信号表现的交通模拟。
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QuickKey（Xencelabs社）

支持基于不同车辆类型机动车性能属性的交通流以及手动驾驶。 搭载可进行高精度车辆物理计算的车辆运动模型，可以兼顾考
虑发动机、加速器、车重、中心位置，轮胎摩擦系数等。
·对应ABS（防锁死刹车系统）
·AT车对应扭矩增幅作用及爬坡现象，上坡等高负荷时高旋
转，低负荷时低旋转 
·支持手动挡车辆的半联动操作

可全屏显示、支持功能区界面。 通过使用「Space Navigation」等3D鼠
标，可在3D空间内移动操作，同时也支持
鼠标操作。

显示3D模型、道路、汽车等信息。
可以用可视化掌握模拟的现状。

图片、动画、Web页面等各种内容通过点击3D图标在直观的界面
中浏览或搜索。

·速度·加速度：行驶速
度忠于所设置的数值。可
设置沿着道路行驶或往
任意方向行驶。
·行驶时与其他车辆保持
一定车间距离。

维持一定速度

维持一定加速度

维持一定车间距离

除了微观模拟播放器记录的动作播放功能以外还支持如下的车
辆控制。

实现驾驶中的车辆整体
的动作、引擎、从引擎
到车轮的各项传递装
置的模型，可以更加真
实地表现车辆举动。

Under Steering的轨迹

slip角度

无滑动时的轨道
沿前轮方向行驶

运用路面摩擦系数μ的设
定值，可实现实时车辆运动
模拟。

停车位置

停车位置

不同的路面摩擦系数可通过材质设置。

抓地力良好的路面 易滑的路面

使用红外线深度传感实时接收
驾驶员视点位置信息，并发送
给UC-win/Road。

在驾驶开始时的选择画面，可选择厢式模式/拖车模式。

在3D驾驶舱内实时显示左右
侧后视镜、后视镜、导航（可
显示任意视点）等。可随意设
定多个镜子。还支援驾驶操
作方向盘所伴随的自转描
绘。

后视镜 车内后视镜

可以设置多个镜子

侧视镜

镜子的设置

方向盘的旋转

融合多台投影仪投出的画面重叠部分，并支持投影仪的Pitch角度。

实现连接外部的模型模拟、一定周期的计算循环、计算周期与影
像更新周期的独立设定。可与CAN bus和以太网络连接。

▲描绘周期 60hz

▲计算周期 100hz

路面材料、路面形状引起的振动以及一定范围内的振动传送至
控制器。

振动区域

振动传达到控制器

用任意终端追踪屏幕和使用者的位置关系并更新视点与视体积。

视体积

传感器数据

支持自身车的ACC、自动驾驶功能。可在手动驾驶/自动驾驶之间切
换。也可识别信号和限制速度。
·速度自动控制、方向盘自动控制
·刹车辅助系统、前方车辆信息重叠显示 使用了OpenAL，对应多样的环境音、其他车音、自身车辆音（引

擎音、轮胎音、刮风音、隧道反射音）。
·支持播放雨声、滑行声、4个车轮声。
·根据步行与行驶切换音质，雨量也会发生音质和音量。
·通过场景设置可以将播放的音声输出到连接专用扬声器的音响设备。

沥青 草·土
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InRoads插件

VR支持
4 点以上的点云

从 数据和点云数据 其差
，制作形状管理的票据

U A

着色前

着色后

Plug-in Option U

D

A・・・Ultimate ・・・Advanced

・・・・・・Driving Sim

CityGML插件

分析多 照片，  3D 坐 （点
云），并生成 3D 模型SfM
SfM（Structure from Motion）插件

OSM（OpenStreetMap）插件 U A

U A

S-PARAMICS插件

Civil 3D插件

12d Model插件 U

OHPASS插件 U

U A

U A

（https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/legalcode.ja）
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通 与 植插件 接，使用 的 木模型 境 估

U A IFC插件GIS插件

DWG U A

U A

U D A

U

OpenFlight

xpswmm （for Tsunami） U A

NEW

日照·日影Sim

通 3DVR与CAD的 接
推 CIM解决方案
3DCAD Studio®

U D A

分析范围的设置 预处理分析后期处理 导入分析结果
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EXODUS 插件 U A

U D A

VISSIM对应

U A

Legion 接插件VISSIM

他社、人、信号情報

自車情報

U A

U A

U A

U A

OSCADY PRO插件

TRACKS插件

Sidra插件
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道路情報を出力

HUD

PinP＋マスク

HUD

重播插件

速度自 控制

U DU D A

DOpenDRIVE 插件

U D

Package system
U D

cycleStreet

U D

14
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UC-win/Road for RoboCar®

™

FOVE插件

D-BOX

HTC VIVE插件

UQuest Rift插件

投影」、「任意歪曲投影」等。

集群插件
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3D Model

Construction machinery 
施工机械 支持日立建机（株）的建筑机械作 可移 模型

（ 料提供：日立建机（株））※著作权 日立建機（株）所有

FBX

标准搭载 UC-win/Road DB

3D Model 通过利用丰富的标准模型可高效地进行数据制作、模型编辑工具可简单实现对模型的动作设定。
UC-1设计系列软件支持载入UC-win设计的构造模型、并支持导入其他3D工具软件作成的附带材质的3DS格式的模型。

16
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品
概

产
品
概

产
品
概

产
品
概

产
品
概

产
品
概

产
品
概

产
品
概

产
品
概

产
品
概

产
品
概

产
品
概

产
品
概

产
品
概

产
品
概

产
品
概

产
品
概

产
品
概
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品
概

产
品
产
品
概

产
品
产产
品
概

产产
品
概

产产
品
概

产
品
概
品品
概概概概
要要要要要要要要要要要要要要要要要要要要要要要要要要要要要要要要要

Road Data Base

航空・船舶

建設重機、仮設設備
建物・施設・構造物モデル
ビル・家屋・商店・鉄塔

鉄道・道路構造物

鉄道・道路施設

公園施設

その他：
道路・交通・標識テクスチャ
舗装道路・鉄道路面

盛土・切土

ガードレール・縁石・歩道
橋梁
トンネル、交差点
交通標識

3D 2D樹木
3D樹木

2D樹木

MD3キャラクタ人間モデル
キャラクタ／動物・人間
FBXシーンモデル
乗り物・設備・可動モデル
道路車両

3Dコックピット
鉄道車両
空港・港湾・河川施設

登録数 3Dモデル 4349／テクスチャ 4100／セクション 109／サンプルデータ 115／FBXシーンモデル 4／ビデオウォール 1（2022年4月1日現在）

Section

                  

Shade3D Texture 填方、挖方的材质、路面、铺装面、壁面等可利用经过优化的标准材质。天空、地形等可进行标准粘贴、树木、标识等多数特殊
材质可通过专门命令进行配置。行驶时的座舱也可作为材质利用。

支持道路障碍模型／材质。
（资料提供： 财团法人 道路保全技术中心 道路工程安全设施设置要领（ 案））

支持各种工艺用的材质。
（资料提供：Hirose 株式会社） ※材质（照片图像）的著作权 Hirose（株）所有。

支持下载国内外世界遗产等各种各样的UC-win/Road VR数据。Example

　玩具／建筑物／其他
：看板、交通规则、灾害、其他 

　铺装路面／铁道路面／其他

　栽植／混凝土块砌／
　混凝土喷涂／其他 

：桁架／桁桥

指示标识／规制标识／案内标识／
　警戒标识／补助标识／铁道标识／
　避难路线标识／海外标识（韩国／
中国／美国／新西兰／法国／

　马来西亚／英国／泰国／荷兰／爱尔兰／
　越南／德国／印度／新加坡／
　西班牙／哥伦比亚／巴西／
　芬兰／澳大利亚／土耳其／黎巴嫩／
　波兰／葡萄牙／瑞典／瑞士／
　冰岛／意大利／奥地利／菲律宾）

　指示标识／规制标识／其他／
　韩国路面标识 ／中国路面标识

　高层超高层大楼群／中低层大楼／
　低层大楼群 ／山林／塀

　叶／树皮／花

　高木常绿／中木常绿／低木常绿／
　高木落叶 ／中木落叶／低木落叶
　高木花木／中木花木 ／低木花木／观叶植物 

　自驾车／卡车、拖车、车头／
　巴士、出租车／自行车、摩托车／特殊车辆

：新干线／一般铁道／新交通车辆

　港口设施／港口信号设备／河流、治水设施

／
／

　办公大楼（高层超高层）／（中低层） 　
　大楼（低层）／高级公寓·公寓／
　一般家庭／店铺、超市／工业施设／
　公共施设／送电铁塔

　桥梁上部工／桥梁下部工／道路构造物／
　门柱、天桥／标识柱／路面标识

　桥梁上部工／信号·警报设备／
　车站／街灯／交通管制设备／其他

17



Ver.6.3®

VR-Cloud®Collaboration（VR-Cloud®Standard包含）
VR-Cloud®Standard（包括a3S SDK服 可）

18

VR-Cloud®是云服务器上，结合3D、VR达成共识的解决方案。
只要有网络的环境下，客户端也可以通过Web浏览器操作VR空间。
对应Android™客户端。

云端VR应用的综合方案

®

应用超级计算机才具有的
高速演算性能提供全新解决方案

最适合VR-Cloud®！
小型低价的高速图像服务器
能够便捷收纳最新型图像卡的小型服务器。比起标准
的19英寸固定型的服务器，省空间、低成本的同时，
能够对应高速的图像计算。

FORUM8超级计算机云技术神户研
究室，是超级计算机『京』相邻的『高
级计算科学支援研究室（财）计算科
学振兴财团（FOCUS）』内开设了超
级计算机云技术研究室。利用超级计
算机提供 22京FLOPS（=1秒22兆次
的计算性能）以上的分析计算服务。

应用案例                    

设计会议的案例
在 主 画 面 输 入 设 计 内
容， 利用电视会议系统
（Skype） 探讨的场景。

在VR上自主选定场景视点位置 讨论注释的3D图像显示

VR-Cloud® Collaboration功能

水木茂之路 × VR-Cloud® Ver6.1

大阪大学 大学院工学研究科
环境、能源工学   福田知弘研究室

境港市水木茂之路恢复计划，达成共识的设计案和PR作成VR，向有关人员和市民展
现具体的影像。应用了VR-Cloud®数据共享基础上的远程讨论。

采用我公司自有的云传送技术 「a3S(Anything as a Service)」，
可流畅地实现各种交流沟通。

Standard
增加在Standard版本，3D展示板、景观评价、注释、照片、对应复数
用户的会议功能等，实现高度的云端VR应用。

Collaboration

共享数据基础上的远程会议便捷地实现手写设计会议

3D图像的显示驾驶模拟

LuxRender渲染案例海啸分析服务
图片提供：日本东北
大学 今村教授

讨论功能 注释功能

【操作模式（视点、动作）】
・ 自由模式（自由的视点位置互动操作） 
・ 各种模拟（道路行驶、按照飞行路径的飞行、自由走行）

・ 脚本（自动演示）、场景的执行、视频生成

・ 驾驶模拟时选择车辆模型

・ 通过键盘手动驾驶（持有专利）

・ 多客户端对应、通过设置取得操作权限 

・ 设定：景况（一次性环境设置）、交通流和环境设置 ON/OFF 

・ 主界面（数据一览、喜欢的内容、浏览历史）的显示

・ Android™用户，可以利用GPS 得到位置信息 

・ 对应xpswmm 模拟（洪水、海啸等分析结果的可视化）

・ 增加编辑功能：对应3D模型的选择，平行移动，回转，删除，配置

・ 增加下载3D模型的功能

・ 嵌入了VR-Cloud®SDK以及VR-Cloud®脚本插件

【3D模型的管理、操作、保存】
・ 用户可以阅览保存在公开数据里的3D模型

・ 用户可以自由移动配置的3D模型。

【3D展示板、注释、景观评价Collaboration）】
・ 可在VR空间进行讨论・制作注释，显示图标，回复其他用户

・ 可以在VR中利用标记来生成景观评价，并可以以HTML格式输出

【拍照功能（Collaboration）】
・  VR空间中显示图标，可以浏览、编辑以及删除照片 

・ 拍照位置可以在Andriod™客户端的GPS上配置选择 

【多用户会议功能（Collaboration）】
・ 画面共享 可以通过文本、视频、声音交流 

・ 可以通过密码设定权限

Ultimate DrivingSim Advanced

注册商标No.5445551

Rhino®插件
通过VR-Cloud®和RhinoPlugin的结合，Rhinoceros®制作的模型，可以让
VR-Cloud®用户阅览。

单卖选项

注册商标No.5459336

注册商标 No.5549194

步行模拟

arcbazar + Project VR 3D・VR模拟竞赛 云端呈现
（第16届最优秀奖 株式会
社MEIWA SKY SUPPORT）

Virtual Design World 
Cup 学生BIM&VR设计比
赛 云端呈现

设计比赛，竞赛的应用

体验VR-Cloud®！
指定页面二维码

超级宏观数据中心
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SDK Ver.17
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进行UC-win/Road的定制开发API。可自由开发出与基本
插件相同程度的功能选项、可与开发软件实时数据连接

面向UC-win/Road自定义开发者的产品

可应用于通用应用程序开发的数据传送库的SDK

a3s（Anything as a Service）SDK

【亲自开发出结构最先进的云系统】
・ A3s是FORUM8独自开发的多媒体云系统

・ 高速传送高画质影像与声音以及大容量数据

・ 利用a3s功能，可开发云计算应用程序

・ 支持平台：Windows（预计依次支持Android, Linux, iOS）

・ 开发语言：C/C++，Embarcadero公司的Delphi® 

【可支持公共云到私有云的多种形态】
・ 云数据共享系统与大容量数据传送服务

・ 视频托管与需求响应影像传送服务　・ 云游戏服务的开发、展开

・ 聊天功能与留言板，短信服务提供　・ 已有应用程序的云版本开发

【a3S多媒体云系统的核心板块】
・ a3S Protocol：管理控制TCP协议的核心部分与服务器及各客户端之间的连接、

命令 控制、同步、认证系统

・ a3S Multimedia：使用最新动画图像压缩技术的视频编码、解码以及实现负载

较少的声音流播放

・ a3S Data：可一次传送最大4GB的数据管理系统

【使用a3S的系统构成案例】
・  VR-Cloud®是用a3s开发的系统。传送在服务器上设置的3D·VR应用程序 「UC-

win/Road」制作的高质量影像和车辆行驶声音，可在客户端共享。

・  客户端的操作以及输入、照相机拍摄的影像、GPS等各种信息上传至服务器展示

在三维空间，可实现多用户客户端共享。

用在售文本编辑器的脚本语言（AngelScript）编程并导入系统导入

系统可实现以下功能。由于使用与C/C++相近的脚本语言编写程

序，很容易掌握。
・  可添加菜单和按钮，可自定义VR-Cloud®终端用户界面

・ 根据所开放的内容可开发不同的 

・ 可执行VR-Cloud®上的照相机（视点）位置变化，环境变化，驾驶行驶开始等

命令

VR-Cloud® 终端运行的脚本自定义开发工具

VR-Cloud®SDK

模型、人物的实时控制

OpenGL控制的自由描绘

组成VR空间静态数据的参考和变更

驾驶模拟的控制

人物坐标的控制

可动部分的控制

追加控制、
控制

计算准备

保存描绘数据

描绘处理

UC-win/Road 插件 外部程序

运动计算

数据
传送

车辆运动计算 车辆运动计算
或者

数据设定

地形 配置模型 道路线形

服务器应用程序

核心模块
多媒体模块

服务器模块

客户端应用程序

客户应用程序

客户端模块

客户模块

EXODUS插件 xpswmm插件

在UC-win/Road中设置音源及受音面，模拟一般声

音的传播。考虑地面、结构物、建筑物等影像，分析

各受音点的声压度。噪音模拟分別由输入部、分析

部、结果显示部组成。

道路地图显示插件

噪音模拟

【方法（对应UC-win/Road / Delphi 10.4 Berlin·C++）】
・ 对应应UC-win/Road Ver.16 International版本 

・ 用Embarcadero®Delphi® 10.4制作的API（需要Delphi® 10.4），对应

C++API

・ 大规模的空间进行实时展示。根据动态LOD对应的3D模型、 展示设定等，支持

流畅的动态显示

・ 通过开发简单的主界面，可以提供面向用户的专用界面

・ API对应数据编辑、导入和写入

【产品组成】
・ Library Folder : 插件编译必需的各种库文件

・ Plugins Foder : 各种样本程序源代码。

编译后执行，有助于理解SDK的可控制功能

・ Help File    :  目前仅对应英文

【API功能】
・ 资料编辑、读取、覆盖

【各种输出输入插件的开发】
・ 能够与敝公司开发的其他软件实时连接数据。

【开发案例】
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UC-win/Road Ver.17

UC-win/Road Ver.17

UC-win/Road Ver.17

UC-win/Road Ver.17 Standard

UC-win/Road Ver.17 CIM Lite

UC-win/Road Ver.17 Multi User Client Version

UC-win/Road Ver.17 Presentation Version

UC-win/Road Ver.17 Cluster Client Version

UC-win/Road Ver.17 Free Viewer

VR-Cloud® Client Ver.6

Advanced

DrivingSim

Ultimate UpGrade

UpGrade
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UpGrade
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UpGrade

UpGrade

UpGrade
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Before After

Bridge/Tunnel
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Traffic

Railroad

Harbor/Airport

http://www.forum8.co.jp/
topic/up68-p4.htm
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Urban planning

Tourism

River

26



产
品
概
要

插
件
︑
价
格
表

应
用
案
例

Ｒ
ｏ
ａ
ｄ
支
援
系
统

系
统
解
决
方
案

Road Simulation
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施工前

1

4
7

施工後

2 3

5 6

4D模擬

Construction Simulation

Display Simulation
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Proposal

「虹 交通网中心大楼的避 」
（Shanghai T.E.F Building Safety Consulting Co.,Ltd （中国））

◀覆盖材料的模
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医院内部

流程
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1

大型4KVR立体 器 
（国土交通省 国土技術政策総合研究所、2021年）
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RoadProjector - Civil 3D - UC-win/Road

海外法人/ 事 /代理网点
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https://www.city.tamana.lg.jp

◀

■

https://www.city.nikaho.akita.jp

http://www.skr.mlit.go.jp/matsuyam/ http://www.city.himeji.lg.jp/

MOVIE MOVIE

http://www.city.kobe.lg.jp/business/attract/
https://youtu.be/vUbK1rB6g5I

http://www.city.iiyama.nagano.jp/
https://youtu.be/ftRYZkcMZMg

http://www.nilim.go.jp/
http://www.nilim.go.jp/lab/bbg/vrkokusouken/

http://www.forum8.co.jp/user/UC95-user-VICS.htmlMOVIE

PLATEAU

数字
村城市

数字
村城市

国土技术政策综合研究所 企画部企画科

■ 引入大型4K VR立体DS作为研究平台，并与DX数据中心合作
■ 全新宣传工具“VR国综研”有望逐步使用
■ 关注ICT的广泛自由度和巨大潜力

负责国土交通省推动的基础设施DX及相关技术开发的国综研
作为利用 BIM / CIM / VR 的一部分，以新冠疫情为契机导入
“大型4K VR立体DS”和“VR国综研”

▲ 使用FORUM8 虚拟平台系统再现旭厅舍的“VR 国综研”，
支持在境内进行虚拟漫游，还可以播放实验设施的介绍影片。

松山河川国道事务所

■填补在重信川和石手河、中余、东予的主要国道的整备
■松山城市圈的新的堵塞缓和策略，「松山外环状道路」
　整备事业
■运用Road利用的旋转球模拟器，多种多样的利用可能性
　关注

市长公室 总务部 系统管理课 建设局 道路部 街道建设课

■利用地方特色的街区治理
■3D空间应用着想与厅内通信负责人的作用
■系统导入探讨至筹措、研修、运用流程
■应用于“历史街道事业”等复数事业中期待新的
　应用

神户市企业招商推进总部

■重在设计的城市战略、备受瞩目的新市政
■兼任城市与FOCUS业务、超级计算机应用给予的
　产业支援
■丰富的VR应用、与F8公司的紧密合作
■展望更深层次的模拟普及

街区建设科/新干线站周边整备科

■城市环境与北陆新干线的定位
　引进ICT的积极氛围
■着眼于VR的可能性采用UC-win/Road
■新站周边以及城区建设设计

■16年的沿革及
■VICS的概要和新服
■VICS・DS 程

通过VICS-道路交通信息实现安
全舒适的驾驶基于
UC-win/Road·DS实现应用于
新服务体验的VICS·DS

http://www.vics.or.jp/

■NASVA的业务以「预防」「支持」「防守」为核心
■评估方面在现有条件上运用VR开发新的系统
■「NASVANET」的概要
■今后的发展和安全管理应对

通过汽车事故防止和受害者支援构建安全安心的社会
－开展了基于3D·VR的以模拟驾驶诊断为核心的线上适应性评估系统服务　　
　「NASVANET」－

http://www.nasva.go.jp/

由于3D实时VR的模拟，
在本地说明会和open house发挥效果

期待北陆新干线<饭山站>开业带来经济效应，城区建设模拟、站厅探讨
以及公关广告中的UC-win/Road应用

落实市的综合规划及信息化计划，在全厅的IT应用环境治理上下功夫
－着眼于3D空间模拟的可能性，世界文化遗产·姫路城为首历史资源相关展开
　多样事业讨论的支援－

通过普及超级计算机应用模拟，企业招商与产业振兴城市规划
UC-win/Road数据在国际会议招商互动中的有效应用
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http://www.shutoko.jp http://www.c-nexco.co.jp/

http://www.docon.co.jphttp://www.n-koei.co.jp

http://www.pacific.co.jp
https://www.oriconsul.com/

研
究
机

MOVIE https://youtu.be/HNt9PSeGQE8

http://www.artc.org.tw/ https://www.jreast.co.jp/tesco/

■

https://www.ntsel.go.jp

http://www.cmi.or.jp

https://www.chodai.co.jp/

施工技术综合研究所

■主要是实施来自公共机关的委托
　进行多种多样的研究开发
■信息化施工从意向讨论到各要领(方案)制定，
　以及ISO化
■建设机器人是3维信息处理，与人类接口的钥匙

http://www.iwakura-h.or.jp

实践原本的康复、支持有意识障碍的患者回归社会、评估其是否可独力驾驶、
因而使用基于UC-win/Road DS的
「驾驶判断反应评估模拟器」

■在轻鬆自在的环境下注重自然治癒力的观念
■以康复的意识改革为目标
■高次脑机能障碍与驾驶的影响
■模拟器的架构与今后展望

面向建设机器人的3维信息表示技术的有效利用，
拓展三维实时VR的新可能性

为了完美再现台湾的交通状况，导入了
FORUM8的UC-win/Road软件和6自由度运
动平台的驾驶模拟器。主要用于汽车的传感
器、车辆运动和自动驾驶等相关研究。

真实再现自动驾驶的乘车体验
支撑台湾汽车技术的模拟器

■通过电气相关业务助力列车的安全稳定运行
■着力于基于安全计划的思考方式驱使的 
【JUKUSTA】人才养成
■UC-win/Road基础的危险感知模拟器
■应对安全措施的VR技术应用要点

由确保项目安全的铁路电气专家团队主导，在业务用车的现场使用安
全措施中应用UC-win/Road DS

神奈川建設局

■「川崎纵贯线」面向08年度末开通隧道区间的
　施工推进
■本着积极活用IT、小组支援制度
■3D·VR导入的背景和大师换气塔的第二效果

东京分公司 厚木工事事务所

厚木工事事务所、是配合
东名高速公路（厚木～大井
松田间）的6车道改造而于
昭和62年开设的。平成7年
6车道改造完成后、负责管
理第二东海机动车道等。

模拟大师JCT大师通风塔的行车及施工
－证实建筑物和土木构造物复合的VR表现的可能性－

交通基盘事业本部结构部/管理事业本部交通政策

■创业60周年，在众多领域成为行业引领者
■ICT为基础形成独立优势
■结构部：集约使用FORUM8公司各种产品
■交通政策部：交通行业的经验积累为基础的
　海啸避难模拟开发
■CIM的实用化为前提的发展计划

株式会社Docon设立于昭
和35年，作为北海道最大
型的综合建设咨询公司，除
北海道以外，在日本的关
东、东北等地也有业务。

 咨询海外事业本部

■以桥梁为首的海外事业现状
■帕多玛桥的FS 在「UC-win/FRAME(3D) 」
　中的効果
■以TANJONG PRIOK 港事业为契机购入　
「UC-win/Road 」
■应用Wiki进行海外项目管理

倾注于寻求高技术含量的长大桥和城市内高架桥
－有效应用3D动力非线性分析工具，着眼3D·VR的可能性－

关东分公司 交通政策部

■以60周年为契机、以「社会价值创造企业」为目标
■交通政策部的定位、独自开发
■在指引路线及道路信息板等众多施策评估上活用　
UC-win/Road DS
■拓展活用UC-win/Road DS的可能性
■使用者的观念及VR技术的发展

在交通堵塞及交通安全相关的各种对策的评估、提案上活用UC-win/Road
以探讨大桥JCT指引标示的颜色为契机而备受瞩目、拓展运用适用领域

模拟、CIM相关要素技术的丰富积累有效应用交通行业的专业技术，倾
力于海啸避难模拟
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https://www.meiwa-skys.co.jp

http://www.shimz.co.jp/theme/sit/

■
■
■
■

https://www.okumuradbk.co.jp

http://www.ncec.co.jp http://www.toyogiken-ccei.co.jp

http://www.shinshucl.co.jp/

http://www.central-con.co.jphttps://www.mec-p.co.jp

http://www.mccnet.co.jp

https://www.takenaka-doboku.co.jp/

■
■

 ICT

https://www.maeda.co.jp

http://www.obayashi.co.jp

https://www.sensetime.jp

 技术·生产本部 技术部

■面向广泛的土木工事事业 引领技术支援
■结合现场的需求和CIM对应
■「3维开发设计支援系统」的开发
■FORUM8公司产品引进过程与评价、展望

土木本部 本部长室 信息企划课

■超过120年的传统 和技术力的累积
■在危机对策的同时提高生产效率的ICT构筑环境
■横跨多数工种的57案件中的CIM使用
　独辟蹊径开创新方法
■UC-win/Road 的导入和CIM的可能

与全社规模的技术课题和CIM对应,全力进行独自技术的开发与FORUM8
共同开发以UC-win/Road为基础的「三维开发设计支援系统」 争取更快着手3D模型活用备受关注的CIM使用案例

－為應對不測事態導入UC-1 Engineer’s Suite，期待CIM對應的UC-win/Road－

■于羽田机场开展地勤业务超过半个世纪
■在提高货物运送的效率的课题中摸索使用 ICT技术的
可能性
■为构筑机场内的车辆驾驶训练DS提供对策
■对DS的评价及下一个目标

通过羽田机场的地勤业务，助力全日空等航空公司的安全飞行。
应用UC-win/Road构建的教育训练DS系统，于第16届3D·VR竞
赛中获得头等奖。

■成立50年，以设计、开发、环境为三大支柱
　在近畿地区得以立足
■使用FORUM8的产品以及新的需要
■适用UC-win/Road及对3D·VR技术的期待
■在修补设计中活用先进的ICT

技术研究所 安全安心技术中心

■以10年后的新技术为目标进行开发
■在地震对策方面积极对应先进的ICT技术
■在先端地震防灾研究栋放置大幅振动台
■E-Spider的活用与新的可能性

■负责道路设计的「设计第一部」及4月新设
　「铁道设施规划室」
■「电算委员会」领导全社的IT化活动
■今春利用Road 首次接受数据作成项目

作为「西铁集团」的一员、以积蓄的技术和信誉
为基础、进一步拓展最新的3维实时VR的利用

■新设道路桥的设计为主要业务，
　今年拓展步行甲板和拓幅
■导入多个FORUM8产品，
　产品比重在逐步增加
■CIM对应的课题和今后的期待

设计新设桥梁为主业务，近年在现有桥梁的拓幅业务中也积累了经验和技
术使用很多FORUM8的产品，构想这些产品能在CIM对应中其重要作用。

研究开发软件及技术方面的安全安心技术。
使用UC-win/Road的大幅振动台在线各种地震超高层建筑物
最上层的摇摆，应用方向将不断拓展

研究开发软件及技术方面的安全安心技术。
使用UC-win/Road的大幅振动台在线各种地震超高层建筑物
最上层的摇摆，应用方向将不断拓展

近年以水相关事业为首，在桥梁修补以及交通处理、防灾相关业务为中心在近
畿圈内取得诸多实绩。目前导入了我公司多种产品、非常期待在新的拓展中可
以高度利用本公司的VR及分析系的软件

■近半个世纪以来对广泛的社会资本整备提供技术支持
■桥梁/水工/道路的各团队的业务皆使用FORUM8产品
■关于ICT技术应用的课题及应对
■收集有关CIM的信息，同时考虑今后VR技术的应用

技术人员积极建议导入和运用ICT技术，各部门从早年开始使用【UC-1系
列】的各种产品和UC-win/Road

■4月1日起将使用新公司名称
■停车场咨询业务的真实情况及ICT技术的有效应用
■承接连接巴士的验证需求而导入了车辆轨迹绘图系统
■将Vissim及UC-win/Road进行连接并有效运用
■应对停车场需求提升的新方法

通过基于ICT技术的独创解决方法解决停车场需求不断提高的课题在设
计初始阶段的可视化中应用UC-win/Road，于连接巴士的视野验证中
应用车辆轨迹绘图系统

■在河流、道路·桥梁及港湾等领域超过半个世纪的
业绩
■由研究所主导的公司内部3D数据普及·应用开发
■在海外开展的防灾相关研究及与大学的共同研究
■在多样的领域中扩展UC-win/Road应用范围可能性

面向土石和水的移动现象相关的防灾技术进步、通过产学共同研究等
多样化方式对应i-Construction，以及向相关机构和居民说明并达成共
识中有效应用UC-win/Road

信
息
通
信

■通过香港的大学项目聚焦日本据点和未来的发展
■使用母公司的技术借以摸索适合日本市场的方法
■通过独创方法实现DMS开发的目标
■对市场需求的进化以及UC-win/Road未来的功能
　 扩展充满期待

专注于最前沿的计算机视觉技术同日本制造的
技术融合于驾驶员检测系统的开发·演示中应
用UC-win/Road DS
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http://www.isuzu.co.jp/plaza/

https://www.khi.co.jp/

https://youtu.be/y3F3hfT94GMMOVIE

https://youtu.be/hEq_M-L1qTEMOVIE

▲HMI

http://www.toyota.co.jp/jp/tech/its/

（UC-win/Road 模 器）

http://wps.itc.kansai-u.ac.jp/geo-env/staff/

▲[安全驾驶体验]的影像

https://www.denso.com/jp/

http://pioneer.jp/

▲于DENSO Gallery展示的
　「2系统EPS」实物

▲EPS驾驶模拟器的VR视频

▲In-vehicle context awareness（IVCA）展示系統

▲以UC-win/Road为基础活动研究专用的DS

http://www.d-itlab.co.jp

▲HMI

http://www.aisin.co.jp/

▲「在不久的未来人与车的交流」
　为主题的驾驶模拟器中使用了UC-win/Road VR

▲ITS驾驶模拟器
（AISIN原创设计）

第一电子技术部ITS第二组

■不断扩张的全球互联网络与事业领域、明年迎来创立50周年
■[ITS世界会议釜山2010]中引进了UC-win/Road驾驶模拟器
■[ITS世界会议东京2013]中对原有驾驶模拟器作了全面升级一起体验
　「近未来的人与车的交流」功能提升
■对驾驶模拟器的需求以及今后的应用可能性

为实现安心、开心、可持续的交流提供解决方案利用
UC-win/Road制作的模拟器可体验近未来的ITS的运用

研究开发组

■活用最先端的IT对不久的将来的汽车及社会进行提案
■重视自由的想法，研究成果的产品化
■以探寻合乎期望的HMI为契机导入了UC-win/Road
■积累利用数据是增强软件品质的关键

联网化、智能化的汽车及软件等v相关IT的重要性针对下一
代HMI进行开发，导入UC-win/Road，对高度化模拟的需要

自动驾驶开发部 事业企划部商品统括部 技术开发部 先行开发部

■作为以汽车电子业务为支柱的世界首个多彩的产品化广受好评
■开发对应高度驾驶辅助/自动驾驶的座舱HMI
■构筑IVCA以及开发以UC-win/Road为基础的座舱、演示机
■对模拟器的评价与期待以及今后的发展

加速发展的高度驾驶支援／对应自动驾驶技术的进展，探求新的座舱
HMI可以体验以UC-win/Road为基础的独自提案的In-vehicle context 
awareness驾驶模拟器

电子控制组件部

■开拓新事业为该部门的主要任务
■发挥 EPS 的优势，开发 EPS 2 系统攻克课题
■可以填 EPS 2 系统效果的DS 开发流程
■对 EPS DS 的评价，期待实现新的可能性

着眼于自动驾驶等新需求，致力于实现安心、
安全的移动型社会朝着EPS 2系统性能体验型模
拟器的开发，灵活运用UC-win/Road

ISUZU PLAZA

■让广泛的参观者感到快乐并提供培养对汽车兴趣的环境
■为了让大家感受到三个主题，进行的各种独特的设计
■驾驶模拟器的具体化流程和利用现状

2017年4月开设的「ISUZU PLAZA」，体现了公司与客
户、
地区的焦点应用UC-win/Road构建的驾驶模拟器，可
体验大型汽车的最新技术，成为了引人注目的焦点

能源、环境设备公司 船用推进系统总括部 系统技术部

■造船厂创立超过120年、坚强基础与全球化
■致力于普及先进的推进系统产品
■阶段性架构混合动力推进系统的模拟器
■更加提昇真实感和对应自动运航船的视野

综合重工业制造商于全球拓展船用推进系统技术连接该公司模型与
UC-win/Road、模拟混合动力推进系统及DPS

 环境都市工学部
都市系统工学科「地质环境工学研究室」

■以大阪为据点130年，建立新的研究中心
■主要研究的三个关键领域
■调查大野市的地下水，
　利用UC-win/Road将地上地下整体可视化
■UC-win/Road活用例

以显示斜面为主开展各种研究，早期阶段开始活用3DVR
利用地下水工学进行区域振兴，通过导入UC-win/Road将其可视化

（东北大学）

（格林尼治大学）

作为海啸研究的第一人的东北大学灾害科学国际研
究所副所长今村文彦教授和作为避难研究权威的
Edwin R. Galea教授将在海啸和避难的新见解的基
础上，今后将展开合作。
（采访者/建设IT记者 家入龙太）

2013年新春卷对话

海啸、避难分析的最新见解如何应用于现代海啸防灾
通过超级计算机『京』挑战海啸分析的今村教授和
避难分析权威Galea 教授对未来的展望

大
学
・
学
校
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http://www.ist.aichi-pu.ac.jp/

https://youtu.be/FUFtoMwqH4IMOVIE https://youtu.be/4qcAvZNuty8MOVIE

http://design-lab.vis.ne.jp/
https://youtu.be/3SrzOQTfKc4MOVIE

http://hflab-nu.com/
https://youtu.be/dbsDRGmZGAoMOVIE

http://www.eng.hokudai.ac.jp/labo/kyoku/

https://youtu.be/2Cm9TJzzF9AMOVIE
https://youtu.be/epxLh8gpt7gMOVIE

http://www.niche.tohoku.ac.jp/未来科学技术共同研究中心（NICHe）

运用独自升级的DS进行地震灾害、
自动驾驶及HMI为主的研究
以日本教育部的项目为契机，将积累的数据
与UC-win/Road连接构建DS
■位于NICHe多 城的研究据点
■利用DS特性的研究流程
■引入UC-win/Road的 程及DS的特征
■期待今后UC-win/Road新的使用方向

http://open.shonan.bunkyo.ac.jp/~tslab/
情报学部 情报社会学科
交通系统研究室
交通相关政策的评估和新技术的效果
评估中使用模拟技术
使用UC-win/Road DS构建了价格低廉的
实验平台
■日本率先关注ICT技术和社会联系性的情报学科
■通过交通系统研究室的研究系列
■为实现高规格模拟引入UC-win/Road
■使用基于UC-win/Road的DS扩展研究对象
■运用DS带来新的可能性，并展开今后的研究 山邉準教授的團隊構建的研究用DS系統▲

（※模擬器本身是既有設備）

■研究室位于拥有超过140年历史的北海道大学
■以着眼于驾驶员行为开端，近期展开了对自动驾驶研究
■于研讨在冬季驾驶中使用ACC的驾驶员
     行为的课题中采用了UC-win/Road DS
■研究的最终年度及今后的VR运用

以可视性为中心，进行以驾驶员行为及相关基础建设为重点的研究开发
在自动驾驶社会的研究中使用UC-win/Road DS，运用VR模拟冬季路面

都市·环境工学科 前研究室

■高专机构的支援业务中独有的解决方案，自身也参与其中
■运用ICT技术制定结构物分析，环境或景观设计等多种解决方案
■以UC-win/Road为代表的本公司各产品的导入经过和使用方法
■今后的研究方向及对应的ICT技术应用

通过研究结构物，利用结构分析实现Multiframe的长期使用，
以参加灾害应对心理教育为契机，导入了UC-win/Road及泥石
流模拟

http://www.oita-ct.ac.jp

▲考虑到软件防灾的应用，基于浅水长波方程式的海啸追溯模拟
▲芝浦工业大学 系统理工学部
　机械控制系统学科的各位

▲UC-win/Road当中使用
　首都高速公路数据进行研究

机器控制系统学科 
驾驶支援系统研究室

■积极活用ICT 探索先进的驾驶支援途径
■在自动驾驶研究中，关注视野和驾驶者无意识行为
■UC-win/Road DS的导入与实验目的
■今后的预想和对DS的期待

分析驾驶特性，探索如何构建最合适的系统或信息提供方式
进行自动驾驶当中的生理反应研究，在UC-win/Road驾驶模
拟器中实现真实驾驶

http://www.web.se.shibaura-it.ac.jp/tosi-ito/

▲大家围绕在消音室里的驾驶模拟器
（对应于UC-win/Road生成的
　实验环境的模拟器）

▲为了评价声响，用UC-win/Road生成的实验环境
（切换白天，晴天·雨天等气候进行模拟）

 
「音响系統研究室」

■研究据点在城市中心，便于产学
　官（公司，学校，官厅）合作
■乐音化的想法和乐音设计的理念
■利用各种ICT展开广泛领域的独
　特研究
■为了研究汽车相关的声音导入了
　UC-win/Road，未来的研究发展
　和课题

最先关注各种场景的乐音化，发展Smart 
sound的声音设计使用UC-win/Road评价
车辆行驶时的音质评估，构建面向乐音设
计的VR实验环境

https://toi-lab.com/工学研究科 都市社会工学专业
物流系统工学研究室/交通信息工学研究室

■回顾都市社会工学专业的变迁和体制
■物流系统工学研究室城市物流系统相关的研究
■交通信息工学研究室 交通系统的智能高效应用，ICT的应用
■基于实车的实验的局限性和对DS的需求
■DS导入后两研究室的研究内容

◀物流系统工学研究室
　交通信息工学研究室的诸位

▲与坂神高速公路株式会社
共同研究　
（画像提供：中村俊之助教）

构筑具有国际竞争力，可持续安全、快速的交通系统与高度研究用
DS的各种功能相连接，实现先进的模拟驾驶实验

■城市设计研究室的定位，以自行车为中心的研究流程
■基于土木学会的小委员会和国家共同研究，
　其中聚焦在中速交通的信息传递性
■由于受实地实验的制约，着眼模拟器利用科研费采用
　UC-win/Road
■自行车模拟器的课题和展开

适应利用者视认特性的自行车用信息提示技术的开发导入基
于UC-win/Road的自行车模拟器

情报科学部 小栗研究室

生体信号处理的技术积累、最新的驾驶员状态检测技术的开发
在自制模拟器中运用UC-win/Road、不断追求逼真效果
■摸索地区社会的全新贡献，通过ICT面支援制造业
■生体信号分析　以此为基础推断驾驶员状态
■汽车的形时和身体状态管理
■在自制模拟器中运用UC-win/Road
■期待今后状态检测技术和模拟器的发展

 未来社会创造机构 交通领域
“人类老化特性研究室”

■独自研究开发的转型和VR使用的 
　流程
■以名古屋大学COI为据点研究老
　化特徵
■大型5面立体视觉驾驶模拟器的
　开发和使用、今后的展望

迈向“为老年人注入活力的移动社会”
老龄化对驾驶影响的研究
与FORUM8共同开发世界首创的4K/3D CAVE大型5面立体DS

大
学
・
学
校

http://www.um.t.kyoto-u.ac.jp/

37



https://youtu.be/TyZlFWYpS-IMOVIE

https://www.oic-ok.ac.jp
https://youtu.be/bfB8YG206X0MOVIE

京都市立京都工学院高等学校
https://cms.edu.city.kyoto.jp/weblog/

index.php?id=300254

京都市立京都工学院高等学校

https://youtu.be/8U94d1B1IQ8MOVIE

▲ ▲ 　　

富山信息事
http://www.bit.urayama.ac.jp

浦山学
富山信息事 学校

https://youtu.be/od_JLTwUjJUMOVIE

■

西大学 社会安全学部
https://www.kansai-u.ac.jp/Fc_ss伊藤研 会

https://youtu.be/y3yuXzm5ITEMOVIE

早稻田大学  森本研究室
https://www.waseda.jp/sem-morimoto/森本研究室（交通与城市研究室） 

https://youtu.be/mnj0P6GmCQIMOVIE

大
学
・
学
校

明治大学自动驾驶社会综合研究所
http://www.isc.meiji.ac.jp/
~jidou_unten/overseas/

明治大学自动驾驶社会综合研究院
Meiji Institute of
Autonomous Driving（MIAD）

https://youtu.be/YRUhliDZ5KMMOVIE

放眼于自动驾驶技术普及的社会，与校
外机构合作，在多个跨学科研究领域利
用UC-win / Road DS 开展相关研究

■ 专注于MIAD的法律和保险领域
■ MIAD法学/保险领域和东北大学工学的合作
■ UC-win/Road DS的介绍和DS的多元化研究
■ 超越人文科学的合作研究开创新的研究可能性

大阪大學
https://www.hus.osaka-u.ac.jp/应用认知心理学研究领域 

/安全行为研究领域

从行为学的角度开展以心理学和安全为中心的各种研究利用基于
UC-win/Road DS的虚拟空间扩大研究可能性

■ 日本首次开设“人文科学”的学院/研究生院
■ 两个研究领域的注力
■ UC-win/Road DS的导入背景
■ 利用DS的各种研究进展
■ DS利用的未来研究方向和期望

将收集的三维点云数据导入▲
UC-win/Road可视化

▲ 铁路道口标志设计带来的汽车驾驶员行为变化研究
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https://youtu.be/xKDkF37ZZu8MOVIE

https://youtu.be/IL9k8pIyofkMOVIE

国民大学校
https://www.kookmin.ac.kr

国民大学校

■
■

摂南大学
https://www.setsunan.ac.jp/

https://youtu.be/IfEtbBmCCAIMOVIE

◀

▲  

海

外

■智能交通系统研究中心
■道路交通安全和信息化团队
■引进UC-win/Road 的契机及使用目的

北京建築大学
http://www.bucea.edu.cn/ http://wts.whut.edu.cn/

第7屆 學生雲端編程世界杯競賽
評審員特別獎　Best Optimization Award

智能交通系统研究中心使用的
UC-win/Road驾驶模拟器▼

▲第17届 3D·VR模拟竞赛 提名奖获奖作品 使用UC-win/Road制作的
　 武汉长江大桥VR模拟数据与实物

智能交通系統研究中心

助力加快城市及交通智能化发展人才的培养、同
时开展各种解决方案的研究为对应自动驾驶及与
生物信息的连接，扩充了基于UC-win/Road制作
的实验环境

在交通安全評估/事故分析·對策的研究開發領域應用VR技術
運用UC-win/Road和SDK進行對駕駛模擬器的擴展開發

北京建筑大学
土木与交通工程学院 交通工程系

■对教育及研究抱有高度期待，应对实验室的基础需求
■以ITS及模拟为中心通过实际项目开展多样化的研究
     方式
■以引入UC-win/Road为契机开发新的教学科目，
     同时 应用在实际项目
■考虑中国固有交通环境的基础
　上进行未来交通计划 的研究

◀使用駕駛模擬器展開共同研究

摩根州立大学
https://www.morgan.edu/

通过UC-win/Road 驾驶模拟器和视线测量系统实现驾驶
中的行为研究和路标效果

Safety and Behavioral Analysis(SABA) Center

■ 支持地方政府、州、国家和为世界解决交通安全和机动性相
　 关问题的学术应用实验室
■ 通过使用软件研究驾驶员的驾驶行为来实现这一使命
■ 通过交互使准确的交通数据可视化成为可能，从而为研究增
     加额外的纬度
■ 作为新的研究领域，从公平的角度出发，规划共享自行车、
　 残疾人、交通标志和路面设计、交通规划和交通需求预测等

▲研究中使用UC-win/Road视线检测系统 ▲开展现实中行人冲出等伴随危险的实验研究

www.me.eng.chula.ac.th

▲于2017年6月引进FORUM8的6自由度驾驶模
拟器

▲名古屋大学引进的大型5面立体可视驾驶模拟器及原口
教授

通过6自由度驾驶模拟器进行泰国交通课题的研究
同时与名古屋大学合作，共享研究成果

智能移动研究中心/工学部 机械工学科

■为解决高龄驾驶员驾驶实验中的“晕车”现象引入驾驶模拟器
■可与名古屋大学相同研究平台的研究成果进行比较
■通过使用以安全、ITS、电动化为重点的DS系统加快研究的速度
■使用6自由度DS系统挑战新的研究课题
■独自开发DS系统

车辆性能实验装置
高精度驾驶模拟器

4K 3D

©名古屋大學

名古屋大学
特任教授 
原口哲之理 氏

39



http://www.bmia.fr/

http://www.omnitrans-international.com/

http://www2.gre.ac.uk/

http://hidot.hawaii.gov/

■事故对应模拟器中采用UC-win/Road
　真实表现了事故现场
■记录训练人员行为、输出评价报告用于改善行为
■UC-win/Road可与其他软件连接的开发组件
　得到高度评价
■期待世界上首个虚拟现实系统在交通拥堵对策的应用

严格隧道管理者不容许事故中发生判断失误
UC-win/Road中的冲突事故以及火灾可视化训练

■对应交通规划与建模为主的
　各种项目
■与FORUM8公司间的合作
■UC-win/Road的应用效果

通过与UC-win/Road的连接扩充了
在避难模拟、土地利用、交通互动方面的应用

■城市以及更广范围的避难解析
■网络和避难分析的链接
■另需『3D模型输出插件』
■多种应用的可视化
■云端很多人参与避难训练

海啸、避难分析的最新见解现代海啸
防灾的应用

海
　
外

以中国国内的高速公路为中心支援城市及交通的智能化
设想杭州湾跨海大桥的紧急情况，利用UC-win/Road开发训练系统

▲第3届 CPWC 提名奖 获奖作品
　Safety notification of when overtaking car through on Screen Display

▲第12届 3D·VR模拟竞赛评
评审员特别奖 设计奖
 「应用于新型道路构造的VR模拟技术」

▲使用驾驶模拟器进行训练的女警官

▲

基于3DVR且支持多用户协同操作的
     道路交通操作紧急救助训练模拟系统

▲中央警察大学引进的FORUM8
驾驶模拟器

中央警察大学
https://www.cpu.edu.tw/

高速桥隧事业部

■以交通、城市及建筑的智能化为中心，开拓中国市场
■以智能交通为中心的企业创新
■使用UC-win/Road开发用于长大桥紧急救援训练使用的 
     模拟系统
■持续关注UC-win/Road的可能性，期待今后的应用

http://www.seisys.cn/

以成为韩国最好的【交通使用者与先进交
通设施】研究圣地为目标

交通工学科先端交通设施(ITS)研究室

■先端交通设施研究室的主要研究成果
■研究室的现状和展望

www.uos.ac.kr/

通过UC-win/Road制作用
于训练的驾驶模拟器▶

■2003年开始导入数码相机和LiDAR
■使用照片和点云数据记录高速公路
■导入可表现道路上位置与路线距离程
　「直线参照系统（Linear Referencing System）」
■使用UC-win/Road将点云及照片合成

高速公路點雲數據和照片與
UC-win/Road統和

■将台湾特有的危险状况以UC-win/Road DS重现
 ■同时也在进行饮酒对驾驶的影响研究

重现突然开车门、人车衝出等交通场景。
通过驾驶模拟器进行台湾道路安全驾驶训练

▲台湾警察精英和教官们
▲在台湾内政部的官方网站上也有公布警察大学 
　获得第17届3D VR模拟竞赛 创意奖的获奖消息
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总延长距离 (A)

工数 (B)

选项工作总数 (C)

卫星图 · 取材 · 其他费用

数据制作费用

8.030km

4.550

11.500

另收费

4,447,000 日元

总延长距离 (A)

工数 (B)

选项工作总数 (C)

卫星图

数据制作费用

1.600km

4.100

8.200

无

1,419,000 日元

总延长距离 (A)

工数 (B)

选项工作总数 (C)

航空写真

数据制作费用

1.705km

5.000

9.400

另收费

1,738,000 日元

Urban Development
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报价的构成

在WEB上可以对3DVR模拟数据进行报价。

https://www2.forum8.co.jp/road_est_en/

总延长距离 (A)

工数 (B)

选项工作总数 (C)

卫星图

数据制作费用

  6.666km

 5.100

14.000

另收费

4,664,000 日元

总延长距离 (A)

工数 (B)

选项工作总数 (C)

卫星图

数据制作费用

 10.895km

 5.000

11.000

无

5,258,000 日元

总延长距离 (A)

工数 (B)

选项工作总数 (C)

卫星图

数据制作费用

2.985km

4.100

9.200

有

2,079,000 日元

Road Project
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施工前：山留・地盤改良

鉄骨建方

杭打設 掘削・基礎・埋戻

外壁仕上・
カーテンウォール建込

足場架設・
コンクリート打設・PC建込

施工後：足場解体・屋上防水・外構・完成

1 2 3

4 5 6

7

第5届 ３D・VR模拟比赛GRAND PRIX
「大师立体交叉与大师通风塔　
　施工模拟」
首都高速道路株式会社 神奈川建设局

施工步骤

总延长距离 (A)

工数 (B)

选项工作总数 (C)

卫星图

数据制作费用

 0.740km

 4.100

 9.300

另收费

1,199,000 日元

总延长距离 (A)

工数 (B)

选项工作总数 (C)

卫星图

数据制作费用

 2.512km

 5.700

  5.900

另收费

1,958,000 日元

总延长距离 (A)

工数 (B)

选项工作总数 (C)

卫星图

数据制作费用

 1.074km

 4.200

  11.400

另收费

1,540,000 日元

Civil Engineering
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Simulation

支援·服务
UC-win/Road VR·CG数据制作、技术支援服务

Engineering

3Dg配筋CAD for Saa

3D/2D钢筋图

 https://www2.forum8.co.jp/3dmodel/

3D Systems 社
Project®660Pro

品川模型

2.6

¥40,200

¥104,520

报价示例：3D扫描建模服务

OSCADY PRO

TRANSYT

Aimsun（3D表示）

©1997-2011©1997-2011
TSS-Transport Simulation SystemsTSS-Transport Simulation Systems

2.7

 0.9

350,222

125,424

48,056

305,800

＜Shade 3D模型数据制作＞

4.0

18,750cm³

649,011

＜3D模型 出＞
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）

Simulation

分析范围设置 前处理分析、
后处理

分析结果导出

分析模型
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分析
使用Engineer’s Studio
的平板要素FEM分析。

设计
BIM模型和数量计算，
各种软件的连接。

节能分析·CFD分析
DesignBuilder的节能分
析，温度差换气的CFD分
析。

VR Seminar

单卖选项

土石开采项目（约8ha）
在3DVR进行景观、日照和风
的变化、搬运车辆运行场景
的可视化。通过在WEB上公
开，应用于一般意见的征集
和当地说明会等。

太阳光发电项目A（约900kw）
这是在养鱼池旧址上配置太阳光
发电站的项目。将景观变化、反
射光的影响、施工车辆的运行场
景做了可视化。

支援数据制作，提供样本数据、数据基础
除了3D数据、材质等标准数据之外，还可以通过网络从UC-win/RoadDB
数据库中下载丰富的素材来使用。

Road DB
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VR Seminar

3D Modeling Seminar
Shade3D体验培训会
本研讨会将会介绍Shade3D的概况以及通过
NURBS建模而配备的3DCAD功能。在操作实
习阶段、除了可以体会到CG软件逼真的渲染功
能之外、还可以体验通过Shade3D制作的三维
数据以及Shade3D连接UC-win/Road后各种
各样的功能。

Shade3D培训会免费参加

在UC-win/Road中使用Shade3D的3D模型

Shade3D-VR体验培训会

介绍Shade3D的概要和主要功能并体验软件操作以及与其他
软件的结合运用。可以体验将UC-1设计软件的模型数据导入到
Shade3D中并进行模型的编辑、输出、导入至UC-win/Road以及
进行模拟。
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▶

Junior Seminar

以中小学生 象，使用UC-win/Road 道
景等 ，制作「我的三 空 」，在日本
得青少年、 人和老 等的一致好 。培
内容 精心 ，易于上手，寓教于 。

Education & Training教育、训练

NVIDIA GeForce 950  GTX以上 4GB以上的内存

UC-win/Road Video Card信息表引用

1920x1080 以上

于画面 、字体大小， 限Windows 默 的 Aero 主 有效的默

置

DVD 硬

任意

Windows 8.1 / 10 / 11 （  64bitOS）
 ※VR-Cloud®はAndroidTM対応

、 3.2GHz以上

8GB 以上 RAM （画面分辨率）

OS

CPU

可 器
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【城市与建筑的博客】 http://www.forum8.co.jp/topic/toshi-blog0.htm

大阪大学大学院准教授   

福田 知弘
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NEW

NEW

NEW

NEW

NEW

基本功能

【建模】

　　　

【 】

金属性

粗性

透過性
PBR

【 】

HDR

【光源功能】

【表面材 】

【3D打印】
・ 支

【布局功能】

3Dプリント PBRマテリアル NURBSモデリング 3Dアノテーション ブロックUIプログラミングツール

最低限の知識で
よりリアルな質感を再現

3Dプリンタ用
STLファイル出力対応

正確かつ緻密なモデリング
が可能（Professional版のみ搭載）

躯体寸法線付加
「3DAモデル」化を実現

プログラミング教育分野向け
プラグインオプション

3D 打印 PBR 材质 NURBS 建模 3D 标注 Block UI 编程工具

支持输出 3D
打印格式的 STL 文件

使用最少的设置
再现逼真的材质效果

支持正确且精密的建模
（仅 Professional 版搭载）

添加模型尺寸线
实现“3DA 模型”

面向编程教育领域
的追加插件选项

日本产 3DCG
    建模软件

市场占有率
日语版・英语版・中文版

支援BIM的综合型3DCG软件 Professional
Standard
Basic
Shade3D SDK
Block UI编程设计工具插件
BIM/IM/CIM编程设计校核工具
 (只对应Shade3D Professional )

从建模、渲染、动画、3DCAD到3D打印，具备制作3DCG所需功能的综合型
3DCG软件。在日本销售数超过50万套，因其直观的操作方法和广泛的功能用
途广受好评，也可作为UC-win/Road的建模工具。 对应3DCAD利用技术者考试1级

(株)富士KIMERA总総研调查（2020年8月31日）

Ver.24
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NEW

NEW

VR・CG

BIM/CIM 校核工具

Apple Silicon

※兼容所有版本

单卖选项

【照相机】

【3DCAD功能】

【 】

3Dannotation 示

【AI降噪】

操作界面
产
品
概
要
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件
·
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类别 功能 Basic Standard Professional

界面

支持 4K ／支持透视图预览的立体视图 ○ ○ ○

预渲染／工作平面的模板功能 ○ ○ ○

视图的全局光照显示 - ○ ○

用于 CAD 的工作空间 - - ○

建模

多边形建模／自由曲面建模 ○ ○ ○

NURBS 建模／ NURBS 表面的组合语言功能、干预、测量 - - ○

布尔运算（浮动式） - - ○

体素化网格／多边形简化／网格编辑工具 ○ ○ ○

布尔建模／原始／线形的偏移／镜像 

顶点倒角／边缘倒角／融合／桥梁
○ ○ ○

3D 注释（尺寸线显示）对应 - - ○

表面材质

平面展开／重新配置 UV - ○ ○

编辑 UV 贴图／直接光、间接光／光照贴图／法线贴图 ○ ○ ○

材质参数 体积（体积渲染） - ○ ○

材质参数 次表面散射 - - ○

PBR 材质 - - ○

照相机／光照／背景

新增工作照相机 ○ ○ ○

物理天空／体积光 - ○ ○

支持光线追踪的阴影柔和 / 配光光源（IES 材质） - - ○

渲染

最大渲染大小（像素） 2K 4K 8K 以上

全局光照 ：辐射率计算 ○ ○ ○

全局光照 ：辐射率计算 Pro - - ○

立体视渲染（VR 全景渲染） ○ ○ ○

多通道渲染／GlowEffector／照度调节／渲染记录 - ○ ○

表面材质／光源的品质调整 - ○ ○

ShadeGrid（台数） 1台 1台 无限制

线形流程 ○ ○ ○

渲染分辨率预设功能强化 ○ ○ ○

动画

直线移动 / 旋转 / 缩放 / 等比缩放 / 球形关节动画 ○ ○ ○

使用逆运动学结构的动画设定 - ○ ○

动作效果 - ○ ○

UI 支持 Windows10 ／ macOS mojava 深色模式 ○ ○ ○

文件

输出 Adobe Illustrator AI - ○ ○

同時输出三面图 (Adobe Illustrator AI / DXF) - - ○

输出输入 IDES ( 支援 NURBS 物件） - - ○

输出输入 FBX ○ ○ ○

输出输入 2D、3D DXF ○ ○ ○

输出 Adobe Flash SWF／ Adobe Illustrator AI（卡通渲染 ) - - ○

输入 SketchUp ○ ○ ○

输出输入 3ds max（3DS） - - ○

主
要
功
能
一
览

Shade3D SDK
用 C++ 语言开发 Shade3D 附加功能的插件 SDK。
从简单的解决方案到高级功能，您可以创建与 Shade3D紧密集成的高性能功能。 
创建的插件不论私人使用还是商用都不受限。

文档，样本插件

Shade3D SDK还包括样本插件及其源代码，可以作为实现功能实装方法的参考，
或开发新插件的基础。

插件实现的功能示例
Shade3D中搭载的插件功能是使用Shade3D SDK开发的。

Shade3D素材数据集 森系列
可按照室内、办公室、花/树、城市景观等类型购买模型和材料等丰富数据。

［[Modeling] Spiral

[Renderer] Toon renderer ［ 画］Particle physics

［文件I/O］glTF转换器

［渲染]Hair Salon
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リアルタイムシミュレータ

ECU

実機をシミュレートするモデル

実機をシミュレーションする装置 HILS

教育 展示

使用者
HMI

AI

大数据生成
ADAS IoT

Social Networking

HILS

●

● 

UC-win/Road

STEP1

STEP2 基站

GNSS 星

RTK-GNSS

部署到WebVR平台

门
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DS Solutions UC-win/Road - 3D VR Simulation software
Driving Simulator

© 名古屋大学

© 九州大学

交L20-1 交L20-2 交L20-3 交L20-4
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UC-win/Road Driving Simulator 

© 京都大学大学院

Flight模拟器

Racing模拟器
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驾驶行为研究功能

道路交通安全研究功能

特殊环境下的交通安全研究功能

其他

系统整体示意
Equipment Room Operating Room Step to OP Room

Main Gate

Motion Platform/Dom

Main Power Box
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Projector

PC

COMPACT UTM

Ethernet

8×FRP Screen

Round Truss Frame

8×Barco Sim5W
8×Mount Bracket

Round Truss Frame

Cabin Accord

Vibration
Frame
Vibration
actuator

⇒

⇒
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⇒⇒ ⇒实验结果的数据化⇒实验结果的数据化

⇒⇒
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·通过UC-win/Road作成自由的三维驾驶环境
·通过套装软件提供标准插件
·标准VR数据免费、对应场景定制
·通过描绘选项再现丰富多彩的环境
·通过车辆本体的批量OEM实现低价格
·通过用户自定义满足高度的模拟需求

１.驾驶、模拟器的应用

２.VR数据服务、脚本服务的提供

●

● ●

●

（转向装置控制器）
SENSO-Wheel

油门、刹车踏板

模拟车辆行为、
通过VR表现

３.UC-win/Road自定义开发、SDK

４.提供更加大规模，高精度的三维空间

SENSO-Wheel开发
SENSODRIVE GmbH (德国)

●机器构成

●

UC-win/Road Drive Simulator 基本构成　
　　1/4 Cabin, Full  Instrumentation　　　3ch. 42” LCD monitor
　　5.1ch Speaker, Body Sound　　　　　 CFLS Controller
　　Active Steering Whee

UC-win/Road Driving Sim

项目产品
 集成选项　　　集成客户端　　　运动平台选项　　　SDK（开发组件）

规　格

UC-win/Road
DS专用车辆

用户操作
（转向操作的位置）油门, 刹车量 转向信息

（反力等）

国际版
对应日文/英文/中文/韩文/法文等各国语言
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                                                           電源

1.自由的VR空间内、
实时提供多样的行驶环境
2.实装有各类安全装置、可提供自定义开发
3.免费提供标准VR数据、场景、事件等、
　高HZ化的自定义开发

●

●

4.紧凑的外观设计
5.实现实车间隔的操作感
6.实现设置的便捷、移动方便
7.各种安全装置的标准装备

●

●

●

各地进行体验乘车会

●
可动范围
±120mm
±135mm
160mm(P-P)

±0.192rad  ±11deg
±0.175rad  ±10deg
±0.297rad  ±17deg

最大加速度 
0.4G
0.4G
0.1G
－
－
－

可动轴
前后（Ｘ轴）
左右（Ｙ轴）
上下（Ｚ轴）
滚转（Ｘ轴旋转）
倾斜（Ｙ轴旋转）
偏摆（Ｚ轴旋转）

运动平台性能

有效载荷/运动平台电源
接口

350kgf以下 / DC12V电源供应 ＋ 电池
RC-232C　D-SUB9针

●
1名 / 乘用车座椅 / 830kgf
单相　AC100V　 50/60Hz 　1.5KVA
Windows对应PC　　OS：WindowsXP
26inch　WXGA　Color　TFT‐LCD　Module　1366ｘ768pixels ｘ 3张
4.1ch　音响系统
力反馈操纵系统以及油门、刹车踏板系统
外版前后部：氨甲酸酯RIM成型品 / 外版侧部：GFRP成型品
内版：ABS成型品 / 框架：钢铁制
钢铁制　
装配脚轮移动、卸载脚轮固定

定员/座席/重量
电源
主控装置
图片显示装置
音响装置
操纵装置
外框

架台
设置方法

油门、刹车踏板

4.1ch声道扬声器

座椅

档位装置

仪表盘

方向指示灯开关 力反馈操作系统
标准功能搭载方向盘

碰触开闭栏

１－①

追尾前方停止
车辆

碰触道路附属物 广场辐射情况

匝道拥堵

主线分流部分

主线分流部

超速引起的越线

追尾前方停止车辆 前方夹塞

主 线 主线合流部分
车道管制对应前方滑落物

主 线

碰触人行道行人 碰触后退出车辆 SmartIC使用车辆

休 息 设 施

逆行

合流时机

视线不佳

拥堵中事故（穿过）

雨雪引起的打滑

拥堵后部的事故

START

连续弯道和断续堵塞

大雨和视线不佳

１－② １－③ １－④ ２－② ２－③

２－⑥
６－① ５－②

２－⑦

２－① ２－④ ４－① ２－⑨

3－① 3－② 3－③ ２－⑤ ２－⑧ ５－①

●

２－⑩
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【 ®】
https://www.forum8.co.jp/product/suite/chidori/

ー

Showcase
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WHILL Model CR

驾驶员训练模拟器

列车长训练模拟器
（简易驾驶员训练模拟器）

投影仪 侧面映像

运行状况、训练状况等 运行状况、训练状况等

驾驶员模拟器

仪表
显示器
显示灯

（视觉信息）
警报器

（听觉信息）模拟音响
（刺激听觉）

运动装置
（刺激前庭感、压迫感、运动感）

模拟驾驶室

模拟视线
（刺激视觉）

列车长模拟器

模拟列车长、平台

按钮
（触觉信息）

操作控制杆
按钮

（触觉信息）

计算处理装置
车辆运动方程式、电气回路理论、空气回路理论

信号、保安系统理论、数据
路线数据、模拟视线计算、拟音发生、运动计算

运动装置
（刺激前庭感、压迫感、运动感）

仪表
显示器
显示灯

（视觉信息）
警报器

（听觉信息）

控制台

模拟音响
（刺激听觉）

模拟视线
（刺激视觉）

计算处理装置
车辆运动方程式、电气回路理论、空气回路理论

信号、保安系统理论、数据
路线数据、模拟视线计算、拟音发生、运动计算

运行状况、训练状况等 环境条件、训练项目等

ITV显示器 投影仪

屏幕
屏幕

控制装置
运动装置 模拟平台

控制台

屏幕１
屏幕2 屏幕3
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OK

NG

系统整体流程图

第10届 3D･VR模拟精神 on Cloud

支持测量中心线、结构物中心线、缓和曲线/纵断曲线、cant、分岔器等描绘。可导入和导出Land XML格式的缓和曲线。
（缓和曲线：克罗梭、三次抛物线、正弦版半波长度曲线 纵断曲线：二次抛物线、圆曲线）

参数模型
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■地震模 器案例

物理学模型、VR地震模 器系 、地形 形等， 各 物理学定制服 。

从 件、硬件和技 方面研究 地震等灾害安全技 。
使用UC-win/Road和大振幅的震 平台再 地震 摩天大楼 的振 。

地震模 器

在UC-win/Road，通 的 地震引起的家具以及照明 晃、倒 等受灾情况及影响
可以 行3DVR可 化的 件。通 模型 予重量、重心、摩 力等物性 来再 家具
以及器皿的 晃，并立即模 跌倒等 景。 行物体件的 撞判定、再 从 子 出
的效果、家具与家具 撞造成移 向 化的 、地 以及家具 撞声。利用气象 公
的地震波信息，能 再 生的地震和模 今后有可能 生的地震波。

内首台 注室内 晃引起的家具以及器皿移 的模 器。
清水建 株式会社 技 研究所 安全安心技 中心
（于2015年3月 入大振幅振 台）
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出力

集計

解析レポート

CAD図面

検索

部品作成・編集

利用平板 和智能手机就可以随 随地共享在建筑行 和 工程等施工
需要使用的 。

WebCAD

除雪 模 器
株式会社NICHIJO

除雪 培 操作模 器
中日本高速公路株式会社

端控制 用模 器
国土交通省九州地区整 局 前独立土木工程研究所技 部

培 用模 器

使用移 式三 激光 描 采集
隧道、 梁、建筑物和其他土木
工程 等的点云数据，并使用
高精度三 化技 行再
。可以根据采集到的数据 行
形状管理、定期状 和 度
管理等 合性 估。

通 走行型非接触式雷 地面、道路、
隧道、土木 等 行内部勘探。通
三 化技 混凝土、 青等覆盖

厚、覆盖 的空洞、埋管、混凝
土中的 筋等 行非接触式 ，并可
化不可 部位的 陷和 。可 出

横截面 断面 的三 数据用来
断和 。

VR

日立建机株式会社
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FORUM8 Parking Solution 

対応車種

Organic Parking3 导航中 4 显示停车位置

1 主界面 2 预约画面

5 再次确认路线

■ 组合行驶

■组合行驶（Line行驶+蛇形转弯）

RoboCar Auto parking系列

VR-Cloud® Parking NAVI

停车场运营商 停车场使用者

停车场运营商

停车上VR模型

获取的数据与服务器的
VR模型连接

３
具有GPS功能的
移动终端

I
n
t
e
r
网 通过移动终端导航至预定的停车场通

５

周边停车场检索２
利用者的

位置信息获取

１

路径预约４

停车场使用者
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所谓Oculus Rift 显示 UC-win/Road Oculus Plugin
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■模型和VR优点结合的讨论工具

■在模型上指定讨论视点并在VR上描绘

■系统提案及预算

预算案例 ：【中目黑 安全安心地图】模型VR系统

超级计算机云技术
风体感系统

涉谷风解析模型

坐标值转换插件 VR内容（UC-win/Road）

Support System

激光扫描系统

 15,000,000日元～

采用项目 1

2
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