
支持从建模、渲染、动画制作到3D打印
所有流程的综合型3DCG软件！

逼真的表现能力和

CAD功能的精确建模

丰富的数据格式

英文・中文
对应

建模工具的最优选项

对应多种用途

内观/外观效果图

室内设计

产品设计

对应BIM/CIM的综合型3DCG软件

22Ver.

3D建模、材质
模拟数据制作

CG建模
支援服务
CG建模

支援服务
CG建模
支援服务
CG建模
支援服务

VR・CG
数据制作

全方位支援

3DCAD运用工程师资格

1级 推荐软件



干渉检查

NURBS形状建模

组装功能

测量

模拟、地形、结构物输出

渲染

建模

可以使用多边形建模和自由曲面建模的两种方法
建模。适合3DCG基础入门用户。

适用于内外观效果图、室内设计、产品设计等多种用途，适合创作高品质作品的用户。

使用 NURBS 建模可以进行高精准确的建模，是满足专业人士需求的最高版本。

从3D模型和材质创建到模拟数
据，提供VR/CG的3D数据建模
服务。

◆干渉检查
使用颜色标记多个NURBS形状的干涉部分并
计算出干涉体积。
增强IFC文件导入/导出和编辑功能（另售）。

吴哥窟 惠灵顿马拉埃

参考价格
¥2,4000

制作时间
15日

网格数
约260,000

角色
（包含动作）
参考价格 ¥1,2000

◆测量
可以测量表面积、体积和重心。 
支持计算多个形状数据的重心位置和部分模
型的表面积。

◆对应3D注释
实现添加部件尺寸线的“3D Annotated 
Model”。加强日本国土交通省推动的CIM。 
提升土木工程和建筑行业的便捷性。

■外观效果图 ■角色/内观效果图 ■其他

◆与UC-win/Road的连接
以 3ds、FBX、COLLADA 格式导出模型并连接UC-win/Road。
此外，在UC-win/Road（服务器）和Shade3D（客户端）之间进
行数据通信，可以在Shade3D的3D空间中进行编辑。

◆组装功能
可以组装和对齐不同的NURBS形状模型。
通过对模型设置坐标轴方向，以参考点为基准
进行匹配组装，以便组装多个形状，还可以设
置要匹配的距离和角度。

3DCG入门 高品质3DCG制作

3DCAD完全对应

产品设计 实用的光源设置可以让场景中的数据
模型更具吸引力

建筑效果图的制作

支持多边形建模和自由曲面建模

NEW

CG数据
支援服务
CG数据
支援服务

制
作
示
例

室内设计
参考价格
¥1,500

参考价格
¥1,8000

制作时间
10日

网格数
约600,000

◆3DCAD数据制作
拥有广泛应用于制造、建筑、设计等领域的
“NURBS建模”。即使经过布尔运算也可以
保持平滑度，并且可以创建和测量具有更平滑
且更复杂曲面的形状。

◆AI/DXF格式的三视图输出
支持保持场景四视图布局的状态下以ai格式
/DXF格式输出透视图以外的三视图文件。
（* 无法输出透视图。）

◆3次元CAD运用工程师资格1级
于2003年设立的日本最大3DCAD认证考试
“3DCAD运用工程师资格1级”指定推荐软件
（仅限Professional）。

输出三视图的AI/DXF格式文件

◆glTF 格式对应
支持导入导出glTF/GLB格式文件。

◆加强IFC的导入导出
通过加强对IFC导入的支持，扩展可读取的模型
数据类型，加强添加外部参考文件等属性编辑
功能，对应导出包含3D模型编辑结果的文件。

◆BIM/CIM 设计校核工具
对应IFC导入和日本国土交通省“BIM/CIM

设计校核检查表操作指南（草案）”的BIM/

CIM设计校核功能。

Shade3D是一款汇集建模、渲染、动画和3D打印功能于一体的综合型3DCG软件。可运用于建

筑效果图、室内设计和产品设计等多个领域。使用三维数据展示设计作品，促进与其他部门的沟

通和达成共识。利用3DCG软件独有的灵活性以及CAD软件的精确建模进行设计展示，可以更有

效地传达设计理念。

 ▉建模/编辑
支持自由曲面、NURBS形状、多边形建模和扫掠曲面。可以通过顶点、棱线多边
形网格、组装等功能对形状进行放置、测量等。在Ver.22中添加了自由曲面末端自
动闭合的功能。

扫掠曲面自由曲面的自动闭合NURBS建模
(仅限Professional)

 ▉ 2D视图
支持独立创建和显示2D视图。可以创建
多个2D视图并显示在2D视图中的形状。
Ver.22添加了专门用于表现图纸的“图纸显
示模式”。

 ▉断面设置  NEW
支持输入坐标值进行切割。

 ▉渲染
用于全局照明的光线追踪、路径追踪和光子映
射。基于物理的渲染（根据物理公式处理PBR、
材质、灯光等的渲染方法），表现力大幅提升。

HDR显示

※需要支持HDR显示的OS、GPU、显示器

支持HDR（高动态范围成像）显示。（编辑窗口实时显示、渲染效果图显示）可实
时编辑预览高光图像。

PBR材质
除了表现现实世界中的物体材质的Roughness 
（粗糙度）和Metalness（金属度）参数外，还
添加了迪士尼提倡的“Principled BRDF”相关功
能。

GPU光线追踪  NEW
与传统的GPU实时渲染不同，它支持GPU光线追踪。通过在GPU上执行光线追踪来实
现高速和高质量的效果图渲染。

AI去噪  NEW
搭载Intel开发的噪点消除数据库，可以通过AI的
深度学习来高效地消除高周波噪点。

全局照明
通过计算直射光和间接环绕光等影响整个空间的复杂灯光效果，生成柔和自然的间
接光。

线性工作流
通过色彩管理使处理中的所有素材看起来接近现实世界，从而提高3DCG制作和数
据合成的流程效率。针对导出需求进行各种处理和修正，以减轻用户在各种设置方
面的操作负担。

光源功能
聚光灯、面光源、线光源、平行光源、点光源、环境光、IES数据配光、太阳光等无
限远光源、以及通过日期和时间、经纬度模拟太阳光。

 ▉表面材质
基于参数和材质的基本颜色、反射、透明度、折射
率、纹理贴图、投影、UV映射、象牙等乳白色透明
纹理和云朵的材质等，支持批量设置/编辑多个形
状的材质以及重复应用于其他场景。

 ▉动画动能
搭载通过关节运动、旋转、缩放、运镜、路径移动、蒙皮的有机变形、BVH读取、
浏览等多种功能。

 ▉ 3D打印
支持主流3D打印机支持的  STL/OBJ格式文件，实现与3D打印机的流畅数据交换。

 ▉视图功能
可以显示正视图、俯视图、侧视图和透视图的四个视图，可自由更改视图组合，并
为每个视图设置阴影。Ver.22支持线框的虚线显示。

 ▉照相机功能
缩放、平移、移动、视角、倾斜等可以模拟实际照相机的设置和动画。

 ▉ BLOCK UI
编程工具

通过视觉可视化编程接口，为入门学习提供最佳的[BlockUI编程工具]选项插件。使
用近年来在教育领域广泛应用的模块接口，通过鼠标操作像拼图游戏一样组合要
素，可以实践编程、培养创造性和逻辑性的思考能力。

金属性

粗性

透過性

【单卖插件】￥700

NEWNEW

“图纸”显示模式 NEW



干渉检查

NURBS形状建模

组装功能

测量

模拟、地形、结构物输出

渲染

建模

可以使用多边形建模和自由曲面建模的两种方法
建模。适合3DCG基础入门用户。

适用于内外观效果图、室内设计、产品设计等多种用途，适合创作高品质作品的用户。

使用 NURBS 建模可以进行高精准确的建模，是满足专业人士需求的最高版本。

从3D模型和材质创建到模拟数
据，提供VR/CG的3D数据建模
服务。

◆干渉检查
使用颜色标记多个NURBS形状的干涉部分并
计算出干涉体积。
增强IFC文件导入/导出和编辑功能（另售）。

吴哥窟 惠灵顿马拉埃

参考价格
¥2,4000

制作时间
15日

网格数
约260,000

角色
（包含动作）
参考价格 ¥1,2000

◆测量
可以测量表面积、体积和重心。 
支持计算多个形状数据的重心位置和部分模
型的表面积。

◆对应3D注释
实现添加部件尺寸线的“3D Annotated 
Model”。加强日本国土交通省推动的CIM。 
提升土木工程和建筑行业的便捷性。

■外观效果图 ■角色/内观效果图 ■其他

◆与UC-win/Road的连接
以 3ds、FBX、COLLADA 格式导出模型并连接UC-win/Road。
此外，在UC-win/Road（服务器）和Shade3D（客户端）之间进
行数据通信，可以在Shade3D的3D空间中进行编辑。

◆组装功能
可以组装和对齐不同的NURBS形状模型。
通过对模型设置坐标轴方向，以参考点为基准
进行匹配组装，以便组装多个形状，还可以设
置要匹配的距离和角度。

3DCG入门    高品质3DCG制作

3DCAD完全对应

产品设计 实用的光源设置可以让场景中的数据
模型更具吸引力

建筑效果图的制作

支持多边形建模和自由曲面建模

NEW

CG数据
支援服务
CG数据
支援服务

制
作
示
例

室内设计
参考价格
¥1,500

参考价格
¥1,8000

制作时间
10日

网格数
约600,000

◆3DCAD数据制作
拥有广泛应用于制造、建筑、设计等领域的
“NURBS建模”。即使经过布尔运算也可以
保持平滑度，并且可以创建和测量具有更平滑
且更复杂曲面的形状。

◆AI/DXF格式的三视图输出
支持保持场景四视图布局的状态下以ai格式
/DXF格式输出透视图以外的三视图文件。 
（* 无法输出透视图。）

◆3DCAD运用工程师资格1级
于2003年设立的日本最大3DCAD认证资格 
“3DCAD运用工程师资格1级”指定推荐软件
（仅限Professional）。

输出三视图的AI/DXF格式文件

◆glTF 格式对应
支持导入导出glTF/GLB格式文件。

◆加强IFC的导入导出
通过加强对IFC导入的支持，扩展可读取的模型
数据类型，加强添加外部参考文件等属性编辑
功能，对应导出包含3D模型编辑结果的文件。

◆BIM/CIM 设计校核工具
对应IFC导入和日本国土交通省“BIM/CIM

设计校核检查表操作指南（草案）”的BIM/ 

CIM设计校核功能。



运行环境
Windows 版 Mac OS X 版

OS Windows 8.1/10 (64bit) macOS High Sierra 10.13/macOS Mojave 
10.14/macOS Catalina 10.15(64bit)

CPU Intel® Core™ 2 Duo, AMD Athlon 64 X2 以上
※必须搭载SSE3 Intel® Core™ 2 Duo 以上

内存 4GB 以上 (推荐8GB 及以上)

HDD 5GB 以上的容量 (推荐20GB 及以上)

显示器 1024x768 像素以上 (推荐1280x1024像素以上)、 24位色彩以上

对应
电脑

满足以上硬件以及OS条件的电脑

推荐电脑：iMac（2015 以上）
iMac Pro（2017 以上）、Mac mini（2018 以上）
Mac Pro（2019 以上）、MacBook（2016 以上）
MacBook Pro（2016 以上）、MacBook Air（2018 以
上）

显卡

・最低显卡环境：
○支持在Windows 8.1 以上环境中运行的显卡
○对应DirectX 11 的显卡
○Ivy Bridge 以上的 Intel HD Graphics
−Intel HD Graphics (3rd Gen)
−Intel HD Graphics 2500
−Intel HD Graphics 4xxx/5xxx
○NVIDIA GeForce 400 系列以上
○AMD Radeon Evergreen世代(HD 5xxx 系列)以上
・推荐显卡环境：
○对应DirectX 12 的显卡
○NVIDIA® GeForce® 1000 系列以上
○AMD Radeon™ RX 400 系列以上
○Intel® UHD Graphics 600 系列以上

・最低显卡环境：
○支持在macOS High Sierra 10.13 以上的macOS
中运行的显卡
・推荐显卡环境：
○推荐电脑中所搭载的显卡

HDR
显示

对应HDR10的显示器
(推荐DisplayHDR600以上)
显卡：
○NVIDIA® GeForce® 1000 系列以上
○AMD Radeon™ RX 400 系列以上

对应HDR10的显示器
(推荐DisplayHDR600以上)
满足推荐硬件的电脑
macOS Catalina 10.15.4以上

其他 支持连接互联网的环境
使用Windows 8.1时需要Windows® Internet Explorer® 11。

版本功能对比 Basic Standard Professional

建
模

多边形建模／自由曲面建模 ○ ○ ○

NURBS 建模／ NURBS 表面的组合语言功能、干涉、测量 - - ○

布尔运算（浮动式） - - ○

体素化网格／多边形简化／网格编辑工具 ○ ○ ○

布尔建模／原始／线形的偏移／镜像 
顶点倒角／边缘倒角／融合／桥梁 ○ ○ ○

3D 注释（尺寸线显示）对应 - - ○

表
面
材
质

平面展開／重新配置 UV - ○ ○

编辑 UV 贴图／直接光、间接光／光照贴图／法线贴图 ○ ○ ○

材质参数 体积（体积渲染） - ○ ○

材质参数 次表面散射 - - ○

PBR 材质 - - ○

背
景

照
相
机
／
光
源

新增工作照相机 ○ ○ ○

物理天空／体积光 - ○ ○

支持光线追踪的阴影柔和 /
配光光源（IES 材质） - - ○

渲
染

最大渲染大小（像素） 2K 4K 8K以上

全局光照 ：輻射度算法 ○ ○ ○

全局光照 ：輻射度算法 Pro - - ○

立体视渲染（VR 全景渲染） ○ ○ ○

多通道渲染／GlowEffector／照度调节／渲染记录 - ○ ○

表面材质／光源的品质调整 - ○ ○

ShadeGrid（台数） 1台 1台 无限制

线形流程 ○ ○ ○

渲染分辨率预设功能强化 ○ ○ ○

GPU 光线追踪 - - ○

AI 噪点消除（Intel(R）Open Image Denoise） - ○ ○

动
画

直线移动 / 旋转 / 缩放 / 等比缩放 / 球形关节动画 ○ ○ ○

使用逆运动学结构的动画设定 - ○ ○

动作效果 - ○ ○

UI 支持 Windows10／macOS mojava 深色模式 ○ ○ ○

产品详情请搜索

商品 第1年 第2年～
（订阅价格）

Shade3D Basic Ver.22 ¥1,300 ¥650 

Shade3D Standard Ver.22 ¥3,100 ¥1,150

Shade3D Professional Ver.22 ¥6,400 ¥2,560

产品价格
最物超所值的订阅服务。订阅期间免费升级，随时可以使用最新版本。
因为是年度订阅，因此预算管理便捷。

商品 价格

Shade3D Professional 租赁授权 (2个月） ¥3,600

Shade3D Professional 租赁授权 (3个月） ¥4,200

Shade3D Professional 租赁授权 (6个月） ¥5,200

租赁授权
可以在现有产品授权的基础上临时增加授权数量。

商品 价格

Shade3D Professional 浮动租赁授权 (2个月） ¥6,100

Shade3D Professional 浮动租赁授权 (3个月） ¥7,200

Shade3D Professional 浮动租赁授权 (6个月） ¥8,900

浮动租赁授权
通过网络认证，可以在任意地点、任意电脑使用。

对应文件格式 Basic Standard Professional
Adobe Illustrator AI 输出 - ○ ○

Adobe Illustrator AI 三视图同时输出 - - ○

IGES 输入输出 (对应NURBS形状) - - ○

STEP 输入输出 - - ○

DXF 三视图同时输出 - - ○

Photoshop (PSD) 输出 - ○ ○

FBX 输入输出 ○ ○ ○

2D・3D DXF 输入输出 ○ ○ ○

Wavefront OBJ (OBJ) 输入输出 ○ ○ ○

STL 输入输出 ○ ○ ○

Adobe Flash SWF (トゥーンレンダラ) 输出 - - ○

Adobe Illustrator AI (トゥーンレンダラ) 输出 - - ○

MPO 输出 ○ ○ ○

SketchUp 输出 ○ ○ ○

HDR/OpenEXR/PFM 输入输出 ○ ○ ○

COLLADA 输入 - - ○

COLLADA 输出 ○ ○ ○

PoserFusion 2 (pz3,pzz 输入) ○ ○ ○

BVH文件 输入 - ○ ○

EPix 输出 - - ○

3ds max (3DS) 输入输出 - - ○

JPEG/BMP/TARGA/TIFF/PNG/GIF输入输出 ○ ○ ○

WAV/AU/AIF/AIFF输入输出 ○ ○ ○

AVI (Win/Mac) / MOV (Mac) 输入输出 ○ ○ ○

商品 价格 教育版价格

BLOCK UI 编程工具 ￥700 ￥490

BIM/CIM 设计校核
（仅Professional对应） ￥2,900 ￥2,030
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Tel : +81-78-304-4885　Fax : +81-78-304-4884　Mail : f8kobe@forum8.co.jp 

Tel : +84-24-3244-4058　M ail : info-hanoi@forum8.com

Tel : +95-01-925-5060　Fax : +95-01-925-5062　Mail : yangon@forum8.com

大阪分公司

福冈营业所

札幌事务所

名古屋展厅

仙台事务所

金泽事务所

岩手事务所

Tel:+81-6-6882-2888　F ax : +81-6-6882-2889　Mail:f8osaka@forum8.co.jp 

Tel:+81-92-289-1880　F ax : +81-92-289-1885　Mail:f8fuku@forum8.co.jp 

Tel:+81-11-806-1888　F ax : +81-11-806-1889　Mail:f8sapporo@forum8.co.jp 

Tel:+81-52-688-6888　F ax : +81-52-688-7888　Mail:f8nagoya@forum8.co.jp 

Tel:+81-22-208-5588　F ax : +81-22-208-5590　Mail:f8sendai@forum8.co.jp 

Tel:+81-76-254-1888　F ax : +81-76-255-3888　Mail:f8kanazawa@forum8.co.jp 

Tel:+81-19-694-1888　F ax : +81-19-694-1888　Mail:f8iwate@forum8.co.jp ※产品名，公司名均为各个公司的商标或者登陆商标。商品册中的样式，价格等有不预告就变更的可能性。

Tel ＋86-21-6859-9898




